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2-1 九年一貫資訊教育議題單元教學活動流程設計 

 

單元名稱 

美麗新世界-構圖技巧 

三年級下學期第 4課 

對應之能力指標 

（可多項） 

1-2-1 了解資訊科技

在日常生活之

應用。 

2-2-2 能操作視窗環

境的軟體。 

3-2-3 能操作常用之

繪圖軟體。 

作者姓名 林育沖 負 責 縣 市 桃園縣 

請列出並說明本單元所包含之主題 內容屬性(複選) 

◎主題名稱：認識小畫家的功能 

◎內容說明：老師教認識學生認識小畫家軟體，基本操作的

介紹，視窗畫面的介紹，介紹標題列、功能表

列、工具箱、畫布區、色塊區、狀態列。 

◎學習目標：能認識小畫家的操作介面 

■事實 

■概念 

□程序 

□後設認知 

◎主題名稱：繪製各種線條 

◎內容說明：練習利用鉛筆工具、橡皮擦以及線條工具來繪

製圖形。 

◎學習目標：能了解鉛筆工具以及線條工具的使用方式 

■事實 

■概念 

■程序 

□後設認知 

◎主題名稱：設定前景顏色 

◎內容說明：練習利用滑鼠設定繪圖線條的顏色。 

◎學習目標：能了解前景顏色的設定與使用方式 

■事實 

■概念 

■程序 

□後設認知 

◎主題名稱：圖形繪製 

◎內容說明：指導學生「鉛筆工具」，包括「線條樣式與顏

色」並繪製「一片葉子」等。 

◎學習目標：能了解正確的「鉛筆工具」的使用方式 

■事實 

■概念 

■程序 

■後設認知 

教學內容

與單元目

標分析 

◎主題名稱：滑鼠繪圖練習 

◎內容說明：學生自行操作與練習互動式遊戲「簡易描圖

板」，能夠確實的依照正確圖示，描繪出圖形。 

◎學習目標：能以正確的操控滑鼠進行繪圖 

□事實 

■概念 

■程序 

■後設認知 

教學活動 教學流程與評量 
教學

策略 
預估時間 教材、媒體與網站使用 
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認識小畫

家的功能 

1.教師透過螢幕操作式影片

（或自行操作）介紹學生認識

小畫家軟體。 

2. 老師示範利用小畫家繪製

「一朶花」。 

3. 教師透過螢幕操作式影片

（或自行操作）介紹學生認識

標題列。 

4. 教師透過螢幕操作式影片

（或自行操作）介紹學生認識

功能表列。 

5. 教師透過螢幕操作式影片

（或自行操作）介紹學生認識

工具箱。 

6. 教師透過螢幕操作式影片

（或自行操作）介紹學生認識

畫布區、色塊區、狀態列。 

7.教師歸納最常用繪圖工具操

作程序。 

評量：口頭問答、討論 

影片 

 

教師

講解 

 

操作

練習 

8分 

 

螢幕操作式影片 

繪製各種

線條 

1. 教師透過螢幕操作式影片

（或自行操作）介紹學生認識

鉛筆工具。 

2.學生自行使用鉛筆工具，進

行簡單的塗鴉。 

3. 教師透過螢幕操作式影片

（或自行操作）介紹學生認識

線條工具（直線）。 

4.學生練習操作線條工具（直

線）。 

5. 教師透過螢幕操作式影片

（或自行操作）介紹學生認識

線條工具（曲線）。 

6.學生練習操作線條工具（曲

線）。 

7. 教師透過螢幕操作式影片

（或自行操作）介紹學生如何

改變線條工具的粗細。 

8. 學生操作如何改變線條工

具的粗細。 

影片 

 

教師

講解 

 

操作

練習 

10分 螢幕操作式影片 



 3 

評量：口頭問答、討論 

設定前景

顏色 

1.教師自行操作示範如何利用

滑鼠設定繪圖線條的顏色。 

2.教師以一個指令一個動作來

檢視學生的操作。 

評量：口頭問答、實際操作 

教師

講解 

 

操作

練習 

4分  

圖形繪製 1.教師自行操作示範使用「鉛

筆工具」及「線條工具」，包括

設定「線條樣式與顏色」，繪製

「一片葉子」等。 

2. 指導學生使用「鉛筆工具」

及「線條工具」，包括設定「線

條樣式與顏色」，繪製「一片葉

子」等。 

3.教師將學生作品透過教學廣

播器傳送，讓全班的同學共同

分享優良作品。 

4.學生自行檢視自己作品並修

改。 

評量：口頭問答、實際操作 

教師

講解 

 

操作

練習 

 

分享

觀摩 

5分  

滑鼠繪圖

練習 

1. 以互動式遊戲方式，讓學生
練習滑鼠繪圖的穩定度。 

2. 以互動式遊戲方式，讓學生
練習滑鼠操控的能力。 

評量：實際操作 

互動

遊戲 

 

操作

練習 

3分鐘 互動式遊戲 
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