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2-1九年一貫資訊議題單元教學活動流程設計 

單元名稱 
三年級下學期第 10課 

【圖案疊疊樂－圖案拼貼】 

對應之能力指

標 

（可多項） 

1-2-1  

2-2-2  

3-2-1  

3-2-2  

作者姓名 王春惠、宋曉婷 負 責 縣 市 桃園縣 

請列出並說明本單元所包含之主題 內容屬性(複選) 

◎主題名稱：認識符號形狀 

◎內容說明： 

1.格式→頁面→決定橫式或直式頁面。 

2. 運用下方工具列中的「箭頭線條」、「基本的形狀」、 

「符號的形狀」、「箭號圖案」、「流程圖」、「圖

說 

文字」、「星星」等工具創作自己喜歡的 logo。 

3.配合上方的「線條與充填」工具列進行線條與顏色的 

調整。 

4.利用圖層概念修改 logo的構圖與配色。 

◎學習目標：利用各式符號元件完成簡易的構圖 

■事實 

■概念 

■程序  

■後設認知 

◎主題名稱：認識藝術字 

◎內容說明：利用下方工具列「美術字型畫廊」製作藝

術文字。 

◎學習目標：能利用美術字型畫廊製作藝術文字。 

□事實 

■概念 

■程序  

■後設認知 

教學內容與單

元目標分析 

◎主題名稱：立體、變形與群組 

◎內容說明： 

1.利用修改工具列中的「轉換→3D效果」，將平面圖案

轉成立體圖型。 

2.運用下方「效果」工具列進行元件變形。 

3.依需要決定是否群組各項元件（選取要群組的物件，

修改→群組） 

4.存檔成可修改的 odg檔案格式。 

◎學習目標：利用立體、變形與群組工具完成自創 logo

設計並存檔。 

■事實 

■概念 

■程序  

■後設認知 

教學事件 教學活動與評量 教學策略 
預估

時間 

教材、媒體與網站使

用 

利用師生間的

討論帶出學生

製作電子感恩

卡來表示感謝

「根據西方的科學研究，「感

恩」是成功人士最重要的特

質。……」帶出一連串師生的

對話，討論感恩元素對人未來

教師講解 5分  
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的心情。 的成功的重要性。 

借此引出製作感恩卡來表達感

謝之情。 

評量：課間觀察 

1.認識符號形

狀。 

 

1-1老師示範與說明設定頁面。 

1-2老師示範與說明 Draw的符

號形 狀，學習使用 Draw

的「箭頭線條」、「基本的

形狀」、「符號的形狀」、「箭

號圖案」、「流程圖」、「圖

說文字」、「星星」等工具

繪製圖案。 

1-3老師示範與說明「線條與充

填」工具列進行線條與顏

色的調整。 

1-4老師示範與說明圖層概念

修改 logo的構圖與配色。 

 

評量：實際操作、課間觀察 

教師講解 15分 

 

 

2.認識美術字

型畫廊。 

2-1老師示範與說明工具列「美

術字型畫廊」製作藝術文

字。 

 

評量：實際操作、課間觀察 

教師講解 10分  

3.立體、變形與

群組完成自創

logo設計並存

檔。 

3-1老師示範與說明工具列中

的「轉換→3D效果」，將平

面圖案轉成立體圖型。 

3-2老師示範與說明運用下方

「效果」工具列進行元件

變形。 

3-3老師示範與說明依需要決

定是否群組各項元件（選

取要群組的物件，修改→

群組），利用各式符號元件

完成簡易的構圖。 

3-4老師示範與說明存檔。存檔

成可修改的 odg檔案格式。 

 

評量：實際操作、課間觀察 

教師講解 10分  
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數位評量。 設計互動式遊戲，將課程教授

過的繪圖工具當為闖關的關

卡。 

 

評量：互動式遊戲 

線上評量 無限

制 
互動式遊戲「線上評

量」。 

課後線上資

源：認識 Draw

的符號形狀 

認識 Draw的符號形狀 

 

評量：課後練習 

課後自主

學習 

無限

制 
螢幕操作式影片－以

螢幕操作式影片指導

學生「認識 Draw的符

號形狀」。 

課後線上資

源：認識美術字

型畫廊。  

認識美術字型畫廊。 

 

評量：課後練習 

課後自主

學習 

無限

制 
螢幕操作式影片－以

螢幕操作式影片指導

學生認識「認識美術

字型畫廊。」。 

課後線上資

源：立體、變形

與群組完成自

創 logo設計並

存檔。  

立體、變形與群組完成自創

logo設計並存檔。 

 

評量：課後練習 

課後自主

學習 

無限

制 
螢幕操作式影片－以

螢幕操作式影片指導

學生「立體、變形與

群組完成自創 logo

設計並存檔。」。 

 

 
 
 
 
 
 
 
 


