2-1　九年一貫資訊議題單元教學活動流程設計
	單元名稱
	08大家來找碴
	對應之能力指標

（可多項）
	3-3-2能利用簡報軟體編輯並播放簡報。

	作者姓名
	
	負責縣市
	臺東縣

	教學內容與單元目標分析
	請列出並說明本單元所包含之主題
	內容屬性(複選)

	
	1.主題名稱：大家來找碴

◎內容說明：以動畫方式呈現數個製作不佳的簡報範例，
例如：字體太小，背景與字體或圖片顏色過
於相似，字型、音樂與主題風格衝突、文字
過多、畫面配置不平衡、音樂太大聲……
等，以問答方式讓學生找出簡報的問題所
在，並能提出改善建議。
◎單元目標：能指出簡報製作的優缺點，並提出建議。
	■事實

■概念

□程序

■後設認知

	
	2.主題名稱：簡報製作基本原則

◎內容說明：教師講解簡報製作的相關基本原則，例如：文字簡潔有力、字體大小適中、多呈現圖片、畫面平衡、製作風格一致性、背景與文字圖片顏色需有反差、背景顏色符合主題風格、音樂速度與類型符合主題……等。
◎單元目標：能說出簡報製作的基本原則。
	■事實

■概念

□程序

□後設認知

	
	3.主題名稱：小小簡報設計師
◎內容說明：說明首頁製作在簡報中的重要性，，就像一

　　　　　　本好書，需要有序言及導讀來協助讀者進入

　　　　　　書中的世界；也像遊樂園提供的導覽簡頁一

　　　　　　樣，能幫助遊客迅速了解遊樂設施。因此首
　　　　　　頁必須提供簡報主題、簡報製作人、製作時
            間，以及後續提供主題大綱等相關資訊；之
            後讓學生實際進行操作，完成首頁，並且根
            據簡報原則修改已完成之簡報。
◎單元目標：能製作完成首頁及相關資訊。
	■事實

■概念

□程序

□後設認知

	教學活動
	教學流程與評量
	教學策略
	預估時間
	教材、媒體與網站使用

	活動一：大家來找碴

	利用對比方式提供學生範例並進行檢討與省思。
	1. 教師播放動畫。
2. 動畫呈現對比兩個畫面的簡報，一邊是設計良好的簡報，另一邊則是製作不佳的簡報範例，請學生選擇。

3. 設計不佳範例如：字體太小，背景與字體或圖片顏色過於相似，字型、音樂與主題風格衝突、文字過多、畫面配置不平衡、音樂太大聲……等，以問答方式讓學生找出簡報的問題所在，並鼓勵學生提出改善建議。

【評量】口頭問答。
	動畫教學
教師講解

	10分


	「大家來找碴」教學動畫
教材頁面


	活動二：簡報製作基本原則

	以教師講解說明簡報製作的基本原則。
	1. 教師講解簡報製作的相關基本原則，例如：文字簡潔有力、字體大小適中、多呈現圖片、畫面平衡、製作風格一致性、背景與文字圖片顏色需有反差、背景顏色符合主題風格、音樂速度與類型符合主題……等。
【評量】口頭問答。
	教師講解


	5分

	教材頁面

	活動三：小小簡報設計師

	說明首頁的必備資訊，並實際操作。
	1. 教師說明首頁製作在簡報中的重要性，就像一本好　　　　　書，需要有序言及導讀來協助讀者進入書中的世界；也像遊樂園提供的導覽簡頁一樣，能幫助遊客迅速了解遊樂設施。

2. 教師說明首頁必備提供資訊，如：簡報主題、簡報製作人、製作時間，後續提供主題大綱等相關資訊。

3. 讓學生實際進行操作完成首頁，並且根據簡報原則修改已完成之簡報。
【評量】實際操作。
	教師講解
教師講解
學生實作


	2分
3分
20分


	教材頁面



















































